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INTRODUCAO

A construgdo desse capitulo visa apresentar o trabalho de pesquisa realizado com
um grupo de adolescentes em processo de Reabilitacdo Psicossocial no Curso de
Especializacdo em Saude Mental da Infancia e Adolescéncia, do Instituto de Psiquiatria
da UFRJ (de 2004 a 2007), o Projeto de Trabalho: Constru¢céo de Maquete, de Laura
Monte Serrat Barbosa (1999). Para tanto, o0 projeto teve como instrumento de
intervencdo para ressignificacdo da aprendizagem o resgate do desejo de aprender.

Apesar de a autora apresentar a sua metodologia para intervengdes
psicopedagdgicas individuais, trata-se de um projeto desenvolvido no Centro de
Atencdo Psicossocial Infanto-Juvenil - CAPSIJ/IPUB-UFRJ. Tal metodologia teve
como base um método de intervengdo multidisciplinar formada por pedagogos,
psicélogos, psicanalistas, assistentes sociais, médicos, enfermeiros e educadores dos
abrigos, que agiram em um grupo de adolescentes abrigados em dispositivos da
Assisténcia Social da cidade do Rio de Janeiro-RJ 0s quais, por sua vez, integram o
programa Adolescentes: Saude Mental e Cultura — PASMEC.

O desejo em realizar esse trabalno como profissional em Pedagogia e
especialista em Psicopedagogia me possibilitou desenvolver um projeto de trabalho em
que eu pudesse dar a esses adolescentes a oportunidade de, por meio de suas préprias
aprendizagens, construirem algo oriundo de seu imaginario, isto é, advindo de sua
propria realidade. A ideia era que esse projeto pudesse vir a ter uma representagdo
concreta de forma criativa e pratica, em que as aprendizagens desses meninos fossem
ndo sO representadas e apresentadas, mas também ressignificadas.

A proposta desse trabalho é procurar demonstrar que o Projeto de Trabalho:

Construcéo de Maquete pode se apresentar como um rico instrumento de intervencao ao
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resgate do desejo de aprender com esses adolescentes abrigados e/ou em situacdo de
rua, e possui como base teérica o projeto original de Laura Monte Serrat Barbosa para o

desenvolvimento da construcdo de uma maquete. Segundo a autora:

(...) a construcdo de uma maquete é uma forma de
conhecer a realidade, percebé-la no seu todo, lidando com suas
relacbes espaciais, proporcfes e volumes no espago... Brincar de
criador ou recriador do mundo pode ser uma atividade muito rica para
aqueles que apresentam dificuldades de aprendizagem, principalmente
se estas estiverem ligadas & organizacdo espacial e as questdes
metacognitivas. (BARBOSA, 1999, p.74).

Esta experiéncia positiva com o grupo de adolescentes em situagcdo de risco
psicossocial pode levar a resultados semelhantes ou diferenciados devido ao fato ser
uma atividade criativa, apresentada de forma lGdica, e mediada por uma acdo
psicopedagdgica. O objetivo é criar possibilidades de inclusdo, uma vez que o intuito do
projeto é promover a (re) construcdo das estruturas cognitivas e afetivo-emocionais
inseridas no processo ensino-aprendizagem de adolescentes com dificuldade de
aprendizagem e conduta antissocial, inclusive, no ambiente da escola publica.

Considerar este publico significa tomé-lo a partir do contexto educacional e
social no qual ele estd inserido, assumindo a inser¢cdo dele num sistema de
aprendizagem formal (sistematica) — a do ambiente escolar — e informal (assistematica)
—adquirida nas instituicbes familiar e comunitéria. Tal projeto, mais do que responder a
uma preocupacéo particular desta proposta de pesquisa, pode ser uma contribui¢do para
o enfrentamento de uma situagdo concreta com a qual as escolas publicas lidam
diariamente e que tem resultado no grave problema da repeténcia, da evasao escolar e

mesmo de uma exclusdo silencioso-velada/negada destes alunos.

Do Pensamento Criativo a Representacdo Concreta da Aprendizagem Humana.

O projeto de construgdo de maquete constituiu-se em um espaco de construcéo
de aprendizagem - um fazer a varias médos - como uma possibilidade de representar de
forma construtiva, lidica, 0s nossos saberes, conhecimentos, e aprendizagens formais e
informais (sistematicas e assistematicas). Tal espaco (ndo escolar e ndo clinico) pode
propiciar uma agdo transformadora em que as aprendizagens se apresentam e se expdem

a seus modos e dos seus jeitos, ou seja, um espaco de credibilidade no sujeito humano,



onde o ambiente fisico, embora muito simples, pode propiciar o aparecimento de seus
multiplos conhecimentos e saberes.

Foi acreditando que a aprendizagem é algo de valor permanente na vida de cada
sujeito humano € que foi utilizada a constru¢cdo de maquete para propiciar o
ressurgimento de um conhecimento ja existente e que, por vezes, nao foi reconhecido. O
Projeto de Trabalho: Construcdo de uma Maquete poderia, portanto, ser tomado como
algo que provoca uma apropriagdo de novas formas de conhecer, fazer e aprender,
partindo sempre daquilo que o sujeito ja sabe, isto €, dos conhecimentos prévios para o
desenvolvimento de um novo conhecer.

Fernandez (1991) afirma que “Somente ao integrar-se ao saber o conhecimento é
aprendido e pode ser utilizado.” O processo de constru¢do do conhecimento humano na

Psicopedagogia advém, dessa forma, de um “olhar diferenciado” *

no que diz respeito
as dificuldades de aprendizagem, e é por meio desse processo que se busca resgatar o
desejo de aprender a partir da valorizagdo dos conhecimentos previos.

Tomemos, entdo, a constru¢cdo de maquete como sendo um rico material
disparador de aprendizagens, que além de ser utilizado pela Psicopedagogia, pode e
deve ser tomado como um dispositivo de Aprendizagem Pedagdgica para todos 0s
alunos e, principalmente, para aqueles que apresentam dificuldades de aprendizagem e
dificuldades de comportamento (leia-se o0s alunos adolescentes tidos como
indisciplinados, inquietos, e que ndo prestam atencdo as aulas, ou seja, 0s alunos
“bagunceiros”) da escola publica que estejam cursando o ensino fundamental e/ou
médio.

Na condicdo de Pedagoga e Psicopedagoga, questionava-me sobre o “Lugar do
Aprender” (grifo meu) para esses sujeitos, adolescentes em situacdo de rua e/ou
“acolhidos” em abrigos, tidos por alguns como “caso perdido”, que ndo estdo “nem ai”
para “o aprender”. Serd que realmente para esses adolescentes estar ou ndo na escola
ndo faz “a menor diferenca”? Como poderd a nossa pratica ajudar no processo de
incluséo a esses adolescentes?

infima é a chance de que, os que estdo ausentes do sistema escolar, isto é, fora
do processo-ensino aprendizagem, sejam incluidos nesse processo. O ideal, portanto,

seria que os profissionais, gestores e autoridades em educacdo revissem suas posturas,

! Olhar diferenciado: Olhar direto, reflexivo intuitivo. Olhar das possibilidades, da aceitacdo e

valorizagdo dos conhecimentos prévios do sujeito. O ser é visto como o ser que constréi a todo o
momento, em todas as circunstancias.



permitindo-nos que nos lancemos as novas formas de fazer e a transpor os paradigmas
existentes para realmente incluir esses adolescentes e acolhé-los em suas dificuldades,
podendo assim trabalhar as suas possibilidades, reconhecendo-os em suas
potencialidades.

Contribuindo para nossa reflexdo, Santos (2008) enriquece nosso pensamento
sobre as praticas de inclusdo escolar como um processo a ser considerado e que em suas
palavras nos diz:

Quando falamos de inclusdo escolar, referimo-nos a
construir todas as formas possiveis por meio das quais se busca, no
decorrer do processo educacional escolar, minimizar o processo de
exclusdo, maximizando a participacdo do aluno dentro do processo
educativo e produzindo uma educagdo consciente para todos, levando
em consideragdo quaisquer que sejam as origens e a barreiras para o
processo de aprendizagem. (p.24).

Consideremos, assim, que a maior barreira a ser transposta, no que diz respeito a
esses adolescentes em situacdo de rua, € a de reconhecermos que esses adolescentes sdo
resultados das politicas excludentes. Adolescentes que, pelo processo politico-social
vigente, sdo destituidos do lugar de cidadaos e, portanto, destituidos do processo ensino
aprendizagem. Qual seria, entdo, o percurso politico, cultural e social desses
adolescentes até chegarem a escola? E como séo acolhidos?

No intuito de buscar respostas para essa pergunta, tivemos conhecimento que
esses jovens que estdo em abrigos municipais e que vao para a escola, vdo porque estdo
na condicdo de “abrigados” e porque lhe é “de direito”. Tal direito foi promulgado em
13 de julho de 1990, pelo Estatuto da Crianga e Adolescente (ECA) e é considerado
fundamental a pessoa humana bem como todos os outros. Observe-se 0 depoimento de
uma das adolescentes do grupo:

-““L& (referindo-se a escola), me chamaram assim:

““- R. do abrigo, da Carioca, por favor, venha aqui!” sic.

“-Ai tia, nesse momento, sujaram o meu filme! Tava até gostando de ir
para escola, tava rolando uma paquerinha!”” Ai queimou meu filme né, e ndo voltei

mais, fiquei com vergonha!

Depoimentos como estes nos fazem perguntar: Onde fica, para esses
adolescentes, o lugar do conhecimento- desconhecimento, do saber- do ndo saber, do



tido como aprendido- ou do desaprendido para eles? E o lugar da escola na vida desses
adolescentes? Como se da o processo de aprendizagem, o que é utilizado como meio de
intervencdo para que esses adolescentes e para que possam ser Visto em suas
possibilidades. O que significa inclui-los? Onde é que as Politicas, as Culturas e as
Praticas nos ajudam no processo de Inclusdo na escola, na familia e no social,
principalmente para com esses adolescentes que se encontram em abrigos e para os que
estéo nas ruas?

Acreditdvamos que o trabalho ali, naquele momento, no CAPSIJ, poderia
proporcionar o transparecer de suas aprendizagens ja adquiridas, ou seja, das nossas
aprendizagens, ja que como profissionais estavamos também incluidos nesse processo
de construcdo da maquete e acreditdvamos que poderia surgir dai novas possibilidades
de aprendizagens e conhecimentos.

De fato, ali estavam, embora ndo fossem reconhecidos, 0s tais conhecimentos
prévios desses adolescentes. Conhecimentos ndo s6 de Linguagem, Gramatica (ainda
que precarios em representacfes fonéticas e gramaticais), mas também de Escrita (na
construcdo do titulo da maquete ou na construcdo de cartazes, por exemplo).
Conhecimento das Artes (grafitagem), da Matematica (soma, subtracdo, medicéo,
comprimento, espaco, distdncia entre os objetos) e da Fisica (a representacdo na
disponibilidade dos objetos sobre a planta baixa, base de sustentacdo). Além de
Conhecimentos de Quimica (mistura de tintas), Historia, Filosofia, Ciéncias e até
mesmo Psicologia, como pude notar pela interacdo com o outro, disponibilidade interna,
tolerancia ou ndo a frustracoes, dentre outros.

Ademais, cada profissional da equipe multidisciplinar podia intervir com suas
praxis, possibilitados pelo trabalho em grupo, que reafirma a credibilidade de que o
Sujeito Humano é um ser aprendente e ensinante.? Passemos, ent&o, ao lugar que cada
sujeito ocupa diante do conhecer e do aprender, bem como posicionamentos singulares

como ensinantes e aprendentes.

Tais posicionamentos (aprendentes-ensinantes) podem ser
simultaneos e estdo presentes em todo vinculo (pais-filhos, amigo-amigo, aluno-
professor...). Assim ndo se poderia ser aluno e professor de seu aluno ao mesmo
tempo,ao contréario, s6 quem se posiciona como ensinante poderd aprender e

2 0O termo ensinante e aprendente é usado por Alicia Fernandez para designar sujeitos de aprendizagens
que ora estd no lugar do aprender e ora no lugar de ensinar, atualmente a mesma utiliza o termo “sujeitos
aprendensinantes”, ja que todos podem ser aprendentes e ensinantes ao mesmo tempo. Sujeitos humanos
dotados de subjetividades em suas interacGes com aprender.



quem se posiciona como aprendente podera ensinar. (FERNANDEZ, 2001,
p.54)

Multiplos foram os olhares e saberes, ainda que de areas distintas, que nao so
buscavam constantemente agdes inclusivas de aprendizagem, mas também mediavam
tais acBes para esses individuos, a fim de torna-lo o sujeito de aprendizagem em
trabalho. Dessa maneira, o olhar diferenciado do psicopedagogo vai ao encontro de
tentativas de mediar essa acdo multidisciplinar inclusiva, utilizando, portanto, Projeto
de Trabalho: Construcdo de uma Maquete de tal forma a evitar o esfacelamento, isto &,
a fragmentacéo e a estratificacdo no processo de aprender para com esses adolescentes.

Aplicabilidade do instrumento de intervengdo psicopedagogica e multidisciplinar
como material disparador de aprendizagem.

A aplicagdo do Projeto de Trabalho: Construcdo de Maquete levou o0s
adolescentes ao que podemos chamar “elaboragdes criativas”, concretizadas pela
transformacdo de material de sucata (papel, tampinha de garrafas, rolhas, argila,
garrafas PET, embalagens, etc.) em objetos representativos da realidade social vivida
por eles na cidade do Rio de Janeiro. Tais elaboragcbes manifestaram-se na
representacdo de viadutos, campos de futebol (no caso, o0 Maracand), do Pao de Agucar,
Estacdo da Leopoldina, de favelas, dentre outros.

Sendo assim, para o grupo, foi estabelecido um espago de atencdo — propiciado
pelos olhares diferenciados da equipe (inter e multidisciplinar) responsavel por mediar
intervengdes de ordem meta-cognitiva e afetivo-emocional, o que levou a promocéo de
uma possivel ressignificacdo da aprendizagem. No decorrer e no final do nosso trabalho,
foi possivel perceber que os adolescentes mantiveram-se motivados, estabelecendo um
vinculo afetivo entre eles e com a aprendizagem assistematica e manifestando o valor
que davam ao fato de levarem para o grupo seus proprios conhecimentos.

Foi a partir desta experiéncia positiva, associada a possibilidades de criarem-se
espacos de inclusdo no processo de ensino-aprendizagem, que resolvi apresentar este
trabalho, como uma possibilidade tomar como objeto de estudo esses adolescentes com
dificuldade de aprendizagem e conduta antissociais, matriculados em escolas publicas
do ensino fundamental, mais especificamente na cidade do Rio de Janeiro.



Relato do trabalho

A escolha por esse tipo de trabalho, na perspectiva de uma construcdo criativa,
se deu a partir do Projeto de Trabalho: Construcdo de Maquete, baseado na
metodologia de o Projeto de Trabalho: Uma Forma de Atuagdo Psicopedagogica, de
Laura Monte Serrat Barbosa (1999). O “Projeto de Trabalho” tem por fundamentacéo as
teorias do desenvolvimento do conhecimento humano, sendo elas: Willian Heard
Kilpatrick (1871-1965), Jean Piaget (1969), Vygostsky (1987), Jorge Visca (1987),
Pichon-Riviére (1988), e Sant’Anna (1976).

Desse modo, a Construgdo de Maquete com esse grupo se deu por uma demanda
de leitura de vérios artigos de jornais que retratavam a vivéncia de adolescentes em
situacdo de rua, e que abordavam casos explicitos de situacfes de violéncia, drogas e
abandono vividos por eles. O teor das manchetes era escolhido pelos préprios
adolescentes do grupo e mediado para reflexdo critica em conjunto com a equipe
multidisciplinar. Apos a apresentacdo dos artigos, fez-se a eleicdo do melhor assunto
abordado (a votacdo ocorreu de maneira democratica), gerando-se, assim, a elei¢do de
um Unico material para elaboracéo do tema de trabalho.

A escolha foi pelo tema Comunidade X Condominio, matéria apresentada por
uma adolescente do sexo feminino e de aproximadamente 16 anos de idade. Para os
adolescentes, os aspectos positivos encontrados em uma Comunidade (leia-se habitantes
de favelas, morros e periferia) seriam a alegria, o prazer, a solidariedade e o lazer. Os
aspectos positivos encontrados em um condominio seria o conforto.

Ja o0s aspectos negativos encontrados em uma comunidade seriam o da falta de
estrutura basica e a violéncia. E 0s aspectos negativos encontrados em um condominio
seria para eles a falta de liberdade (muros altos, segurancas e grades), competicéo entre
as pessoas, ou seja, o individualismo em geral.

Como recurso de incentivo a producdo da Construcdo de Maquete, apresentamos
a eles uma fita de video cassete cujo titulo era Edificio Mé&ster. Trata-se, pois, de um
documentério - sob a direcdo de Eduardo Coutinho -, que fala sobre a realidade de um
grande condominio. Ainda objetivando o enriquecimento do tema da construgdo do
trabalho, houve a apresentacdo de outro filme intitulado Cidade dos Homens (a Coroa
do Império), dirigido por Paulo Morelli. Ambas as apresentacfes visavam nao sé

contextualizar, mas mostrar que em um condominio também ha pessoas comuns que



sofrem e que néo sé@o as pessoas idealizadas por eles como pessoas sem problemas, que
vivem no “luxo” em detrimento das pessoas da sua realidade, isto €, da favela.

Aspectos afetivo-emocionais foram observados em um adolescente, aqui
representado pela letra R, no inicio do trabalho, o qual em um primeiro momento
manteve uma atitude de afastamento da tarefa (quando foi feita a proposta de construir
uma maquete, o afastamento por parte desse adolescente ocorreu de forma verbalizada,
no momento em que nos disse: “-N&o sei nem o que é isso, maquete!”). Entretanto, apos
a mediacdo e o incentivo dado pelo grupo, o adolescente deu inicio as suas proprias
construgdes por meio da grafitagem.

Para a forma de explicitagdo do “ndo saber” desse adolescente, o mediador do
grupo (coordenador do trabalho- pedagoga, psicopedagoga, e aluna de especializacéo)
Ilhe explicou o que seria uma construcdo de uma maquete e tentou estimula-lo de
maneira a participar do trabalho.

Todavia, dentre os aspectos afetivo-emocionais observados, também pode-se
perceber o comportamento de satisfacdo em uma dupla no desenvolvimento da
realizagdo da tarefa. De forma descontraida, os dois conversavam entre si, relacionando-
se de maneira interativa: brincavam ao mesmo tempo em que trabalhavam. Com a
presenca (e consecutiva aproximagdo) do coordenador (mediador), ambos
estabeleceram com ele uma conversa, permitindo-0 que participasse e tomasse,
portanto, conhecimento da brincadeira desenvolvida entre os dois.

Aspectos interacionais também foram observados no grupo que, de posse do
material disponivel (lapis grafite, l&pis de cor, lapis de cera, caneta hidrocor, régua,
etc.), manteve determinada dinamica de interacdo grupal, desenvolvida no decorrer da
atividade. Também se observou um bom nivel de concentracdo e atencéo a tarefa. Nesse
grupo, inicialmente, se encontravam presentes aproximadamente 6 (seis) adolescentes e
6 (seis) membros da equipe técnica do CAPSIJ, além de uma educadora do abrigo.

O processo de construcdo da Maquete ocorreu, aproximadamente, por um
periodo de 6 (seis) meses. Os encontros se davam uma vez por semana. Algumas vezes
foi necessario mudar a dindmica de trabalho, visto que foi preciso atender a “demandas”
diferenciadas que surgiam para o atendimento de ordem particular desses adolescentes
que, por vezes, ndo retornavam ao atendimento no CAPSIJ, o contribuiu para o
retardamento da atividade.

A cada encontro havia uma possibilidade de retomar a construgdo de um objeto
que ainda ndo tinha sido finalizado, e assim os adolescentes caprichavam, dedicando-se



todo o tempo necessario, até que ficassem de acordo com o que tinham imaginado. O
objeto construido pelo outro era respeitado e, inclusive, havia a possibilidade de dar-se
continuidade a esse, desde que ndo o descaracterizasse. A partir desse acréscimo,
poderia surgir uma nova paisagem, uma transformagdo do espaco retratando uma nova
imagem que comecava a tomar forma. Eles escreviam, apagavam, desenhavam e
elaboravam o que iriam construir. Algumas vezes, os adolescentes confeccionavam
cartazes que continham, dentre outras mensagens, a de paz.

Em outros momentos, quando algum adolescente por ventura mantinha uma
atitude de desrespeito ao trabalho como um todo, os préprios colegas o colocavam
limites, o que demonstra o interesse por parte da maioria. E os adolescentes que, por
algum motivo, ndo estivessem motivados a participar do trabalho, podiam contar com
um profissional que lhes daria atencdo individualizada, propondo-lhes outra atividade

que poderia, inclusive, ser inserida no momento da efetivagédo da maquete.

Finalizacdo e apresentacdo da maquete — “Comunidade X Condominio”

A finalizacdo do processo de Construcdo da Maquete foi administrada pelo
grupo que contava com a participacdo dos adolescentes. A eles foi dada a tarefa de
construcdo de painéis com o objetivo de dar-lhes autonomia em suas construcdes.

A apresentacdo da maquete contou com a presenca de 10 (dez) adolescentes,
dentre os quais 3 (trés) estiveram presentes durante todo o processo de construcdo do
trabalho. Destes, destaca-se a participacdo de um jovem, que havia se ausentado do
abrigo no dia anterior, apresentando-se ao grupo para a finalizacéo do trabalho. O jovem
em questdo deu inicio ao debate sobre o processo de constru¢do da maquete, falando
sobre as etapas desenvolvidas, e como foram conduzidas pelo grupo. A conclusdo do
trabalho incluiu o debate e apresentacdo das filmagens, além da entrega aos
participantes do registro fotografico do processo de suas aprendizagens na construgdo
da maquete.

No decorrer do desenvolvimento das atividades com esses adolescentes, jamais
foi estipulada a obrigatoriedade de sua participacéo, que esteve sempre condicionada ao
interesse e compromisso destes para com o trabalho realizado.

Apontando para a ideia de construgdo de um espaco propicio ao exercicio de
resgate do desejo de aprender, todos os componentes do grupo falaram sobre suas
construcdes, fazendo relatos enquanto mostravam na maquete a sua propria

contribuicdo. A visdo panoramica e tridimensional de uma maquete representativa de
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uma metrépole, em que estavam representados os espacos geopolitico e social, tornou
possivel a visualizagdo da oposi¢cdo Comunidade x Condominio, ali retratada.

A representagdo de uma escola foi o ultimo objeto por eles confeccionado,
colocado em posicdo de destaque na maquete. O mesmo foi construido apos a indagagao
feita por parte de um profissional participante sobre o que faltava ser retratado. Apos
alguns instantes de siléncio, alguns adolescentes responderam que faltava uma escola na
Maquete.

A escola “esquecida” no momento da construgdo da maquete passa a ter uma
importancia simbdlica para o trabalho. Inicialmente esquecida por representar um
modelo, vivenciado por eles, de um local que promove a segregacdo, descartando e
excluindo alguns, ainda assim a escola apresenta-se como uma esperanga a muitos
deles, uma vez que foi imediatamente mencionada ap6s o questionamento feito pelo
profissional. Teriam esses jovens “esquecido” a escola ou teriam eles sido esquecidos
por ela?

Uma possivel reflexdo que se pode fazer é a de que para além de “faltar a
escola”, na vida desses adolescentes, ainda esta ausente um efetivo compromisso de
ordem politico-socio-cultural por parte dos governantes, gestores e sociedade na
Construcdo de Politicas, Culturas e Praticas Publicas que atendam esses sujeitos em
seus direitos de cidad@os. Que a escola, na vida de cada um, possa vir a ocupar nao
somente o lugar de aprendizagem para aquisi¢do de contetdos formais, mas um espago
de desenvolvimento global e de tempo integral na formacdo do aluno, e que isso possa
vir a se tornar uma realidade nas instituicdes educacionais, e que nelas todos sejam

incluidos e respeitados em suas diferencas e diversidades.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao ser validado pela pesquisa qualitativa aqui apresentada, pode-se perceber que
neste trabalho realizado com o referido grupo de adolescentes se fez possivel a
vinculagdo efetiva de um trabalho multidisciplinar, utilizando como ferramenta de
intervencdo o dispositivo disparador do resgate do desejo de aprender, tomado aqui
como um rico material estimulador de aprendizagem.

O Projeto de Trabalho: Construcdo de Maquete pode, portanto se apresentar
como um valioso instrumento de intervencdo, ao resgate do desejo de aprender com

esses adolescentes em processo de reabilitacdo psicossocial. Este podendo ser levado
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também a outros grupos de “aprendensinantes” que foram excluidos em algum
momento e de algum modo em suas vidas de seu processo de ensino aprendizagem. Tal
recurso poderia também ser utilizado como um dispositivo motivador de aprendizagem
possibilitando o processo de inclusdo destes no ambiente escolar da rede publica de
ensino.
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